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(§) Spielzeug 

(§) Spielzeug, dadurch gekennzeichnet, daft das Spielzeug 
wenigstens auf einem Teilbereich mit einer reversiblen 
fotosensitiven Substanz (RPSS) versehen ist, die ihren 
Stchtbarkeitsstatus andern kann. 
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Anmelder. 
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Liew Ping Yu 
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Spielzeug 

I. Anwendungsgebiet 

Die Erfindung betrifft ein Spielzeug. 

Das Spielzeug kann beispielsweise ein Druckereierzeugnis sein, also in der Regel 
ein diinnes, flachiges Tragermaterial, haufig Papier, aber auch insbesondere 
wasserfestes Material, Kunststoff, Gummi, Schaumstoff oder Glas, welches mit 
Hilfe der Ublichen Drucktechniken mit einer oder mehreren unterschiedlichen 
Farben bedruckt oder bemalt bzw. getrankt ist, urn entweder eine bildhafte 
Gestaltung oder ein abstraktes Muster oder sinnfallige Informationen (Symbole, 
Zahlen, Schrift) auf der Oberflache des Tragermateriales darzustellen. 

Das Spielzeug kann dabei auch aus nicht flachigen massiven oder hohlen 
Materialien, sei es aus Holz, Kunststoff, Metall oder anderen Werkstoffen 
bestehen. 



II. Technischer Hintergrund 

In diesem Zusammenhang sind Substanzen bekannt, die als Tinten, Farben oder 
Beschichtungen eingesetzt werden konnen, die bei Bestrahlung mittels elektro- 
magnetischer Strahlung einer bestimmten Wellenlange und/oder Energiedichte, z. 
B. UV-Licht, beispielsweise mit natUriichem Licht, innerhalb einer bestimmten Zeit, 
z. B. innerhalb sehr kurzer Zeit, also innerhalb von Sekunden oder gar 
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Sekundenbruchteilen, eine reversible Farbanderung von einer Ausgangsfarbe zu 
einer Zielfarbe vollzieht, die nach Beenden der Bestrahlung wieder zur 
Ausgangsfarbe wechselt. 

5 Je nach Substanz des Tragermaterials sind diese Farben oder Beschichtungen 
auf der Oberflache des Tragermaterials aufgebracht, oder derartige Tinte dringt in 
die saugfahige Oberflache des Tragermaterials ein, oder dem Werkstoff, aus 
welchem das Tragermaterial besteht, ist eine derartige Substanz beigemischt. 

10 Dabei kann die Ausgangsfarbe oder die Zielfarbe auch. farblos, insbesondere 
durchsichtig sein. .. 



III. Darstellung der Erfindung 
a) Technische Aufgabe 



Die der Erfindung zugrunde liegende Aufgabe besteht darin, derartige: Druckerei- 
erzeugnisse so weiterzubilden, daft sie als Spielzeug verwendbar sind. Dabei 
20 konnen die Druckereierzeugnisse insbesondere in Form miteinander verbundener, 
zueinander klappbarer Blotter, also insbesondere in Form eines Buches, 
vorliegen. . 



25 b) Losung der Aufgabe 

Dabei soil zunachst erlautert werden, welche zwei gegensatzlichen Effekte mit 
Hilfe einer z. B. UV-sensitiven Beschichtung erzielbar sind:> 

30 Der direkte Effekt wird gemaS Fig. 1A erzielt, indem ein Tragermaterial 20,,also z. 
B. Papier oder Folie, entvyeder in einer bestimmten Farbe durchgefarbt ist oder 
auf seiner Vorderseite, die in Fig. 1A nach oben weist, mit einer normalen, sich 



nicht verandernden Basisfarbe 19 eingefarbt ist. Dieses Einfarben kann einfarbig 
Oder einschichtig sein, oder mehrfarbig, also auch eiri z. -B. Bild auf dem 
Tragermaterial 20 bilden. Mehrfarbigkeit kann erzielt werden durch Schichten 
mehrerer Basisfarben 19a, 19b versetzt Obereinander oder nebeneinander, oder 
indem die einschichtige Basisfarbe 19 nur teilflachig auf dem durchgefarbten 
Tragermaterial 20 aufgebracht ist, und das Muster durch den Kontrast zwischen 
Basisfarbe 1 9 und Farbe des Tragermaterials 20 erzielt wird . 

Dieser Grundaufbau ist Oberdeckt, entweder vollflachig oder in Teilbereichen (als 
Muster oder Bild), mittels eirier Beschichtung aus dem ultraviolett-sensitiven 
Material UVS, welches eine bestimmte opake UVS-Ausgangsfarbe aufweist und 
bei Bestrahlen mit ultraviolettem Licht transparent wird. 

Dies bewirkt, daB in dem mit UVS abgedeckten Bereich die unteren Schichten, 
also die Basisfarbe 19 und/oder die Farbe des Tragermaterials 20 und/oder das 
daraus bestehende Muster nur sichtbar sind, wenn dieses Grundblatt 1 mit einem 
Licht, welches auch Ultraviolett-Anteile aufweist, wie etwa natOrliches Licht, 
bestrahlt wird. 

Ansonsten ist irh UVS-Bereich nur die' opake UVS-Ausgangsfarbe einfarbig zu 
erkennen oder bei entsprechend dOnnem Auftrag der UVS-Ausgangsfarbe eine 
Mischfarbe aus UVS-Ausgangsfarbe und Basisfarbe 19 bzw. Farbe des 
TrSgermateriales. 

Fig. 1B zeigt, wie der inverse Effekt trotz gleichwirkendfer Beschichtung erzielt 
werden kann: 

Auf einem durchgefarbten Tragermaterial 20 oder einem mit einer Basisfarbe 19 
beschichteten Tragermaterial 20 ist eine gewOnschte Bilddarstellung. in diesem 
Falle die Ziffer 1, mittels einer UV-sensitiven Faroe aufgebracht. Die UV-sensitive 
Farbe mufS dabei eine opake UVS-Ausgangsfarbe aufweisen, die in Kontrast zur 
Basisfarbe 1 9 bzw. zuni durchgefarbten Tragermaterial 20 steht 
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Wenn bei Bestrahlung mit UV-Licht die aufgebrachte J" durchsichtig wird, ist 
sowohl im Bereich der "1" als auch aufterhalb die Basisfarbe 19 bzw. die Farbe 
des durchgefarbten Tragermaterials 20 zu sehen und die "1" verschwindet somit. 

5 

Nur wenn keine Bestrahlung mit UV-Licht vorliegt, wird die J" in der Kontrastfarbe 
opak, wodurch die "1" gegenQber dem andersfarbigen Hintergrund zu erkennen 

ist. 

10 Je nach Anwendung der Methoden nach Fig. 1A oder nach Fig. 1B ist also eine 
mittels der UV-sensitiven Farbe auf einem Grundblatt 1 aufgebrachte Information 
nur unter UV-Bestrahlung sichtbar oder bei UV-Bestrahlung gerade nicht sichtbar, 
dagegen bei Fehlen einer UV-Bestrahlung sichtbar. 

15 Ahnliche Anwendungen sind moglich, wenn die fptosensitiye Schicht entweder im 
Ausgangszustand transparent und im Endzustand opak oder weder im 
Ausgangszustand, noch im Zielzustand durchsichtig ist, sondern die Zielfarbe nur 
eine andere, opake, Farbung darstellt als die opake Ausgangsfarbe. 

20 Ebenso kann die Zielfarbe die prinzipiell gleiche, jedoch abgedunkelte Farbe 
gegenuber der Ausgangsfarbe sein ; . .. 

In diesem letzten Fall kann - bei einer Anwendung gemaB Fig. ,1a - die 
Beschichtung aus z. B. UV-sensitivem Material so dunn aufgetragen werden, dali 
25 die darunter liegende Grundfarbe im hellen Ausgangszustand der UV-sensitiven 
Schicht noch durchscheint, also sichtbar ist, und somit im Ausgangszustand die 
Beschichtung quasi-durchsichtig wirkt. 

Die dunklere Zielfarbe, die sich unter UV-Bestrahlung einstellt, bewirkt dagegen 
30 eine tatsachliche Abdeckung der darunter liegenden Tragerfarbe oder eines 
darunter liegenden Musters. , 
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Im.Fall der Fig. 1b kann eine analoge Anwendung durchgefuhrf werden, indem 
wahlweise entweder die Ausgangsfarbe oder die ZieSfarbe der fotosensitiven 
Beschichtung der darunter liegenden Farbe des Tragermaterials bzw. der 
Basisfarbe entspricht. Je nachdem ist das mit fotosensitiver Farbe aufgedruckte 
Element nur bei entsprechender Bestrahlung oder gerade bei fehlender 
Bestrahlung sichtbar. 



10 c) Ausfuhrungsbeispiele 

Ausfuhrungsformen gemaB der Erfindung sind im folgenden anhand der Figu 
beispielhaft fur eine UV-sensitive Beschichtung naher beschrieben. Es zeigen: 

15 Fig. 1; die beiden vdrerlauterten gnJndsatzlichen Methbden, 

Figuren 2: die Verwendung vdn Schabioneh,' 

Fig. 3: die Erzielung von Mehrfachfunktionen, 
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Fig. 4: 



die Verwendung einer drehbaren durchbrochenen Scheibe, 



Fig. 5: die Verwenduhg einer transparenten Abdeckung, 



25 Fig. 6: die Anwendung als Spielkarteh, 



Fig. 7: 



die Anwendung bei einem Puzzle, 



Fig: 8: 



die Verwendung bei Origami-Faltungen und 



30 



Fig.9: 



die Anwendung bei einem Spielplan. 
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In Fig. 2 ist ein Grundblatt 1 rnittels der UV-sensjtiven Schicht mit einem Muster 
ausgestattet, beispielsweise in der linken Bildhalfte mit dem Muster eines Zebras 
und in der rechten Bildhalfte mjt Wellensymbolen, die gemaft Vorgehensweise der 
5 Fig. 1A nur bei Bestrahlung mit UV-Licht sichtbar werden, ansonsten durch die 
opake UV-sensitive Beschichtung, die vollflachig auf dem Grundblatt 1 uber dem 
Muster aufgebracht ist, abgedeckt wird. 

Auf das Grundblatt 1 ist gemali der linken 5ildhaifte e^ine Positiv-Schablone 2a, 
10 deren Umrisse insbesondere dem UmriR des Grundblattes 1 entsprechen, 
auflegbar oder mit Hilfe von Verbindungsteilen 4a, 4b, die insbesondere als 
Schamier zusammenwirken, auf das Grundblatt 1 aufklappbar. Das Scharnier 
kann fest oder losbar ausgebildet sein. 

is In der Schablone 2 ist ein Durchbruch 3 ausgeschnitten, beispielsweise in Form 
eines Zebras. Nach Auflegen dieser Schablone auf das Grundblatt 1 und 
Bestrahlung z. B. mit Jagesjicht er^cheint innerhalb des Zebra-formigen 
Durchbruches 3 die typische Zebra-Maserung. t . 

In der rechten Bildhalfte der Fig. 2 ist die Veryyendung einer ; Negativ-Schablone 2b 
dargestellt, die eine Aufienkontur entsprechend dem gewunschten Symbol, in 
diesem Fall einen Fisch, darstellt. 

Nach Auflegen eines oder mehrerer solcher Negativ-Schablonen 2b auf dem 
Grundblatt 1 werden im Bereich urn die durch die Negativ-Schablonen 2b, also die 
Fische, abgedeckten Bereich hemm die Musterung, also die Wellensymbole, des 
Grundblattes rnittels UV-Bestrahlung sichtbar. 

Die Schablonen gemali Fig. 2. konnen auch im Rahmen einer Transparent- 
30 abdeckung wie in. Fig. 5 dargestellt verwendet werden. Dabei ist eine 
Transparentfolie 6, die beispielsweise innerhalb eines undurchsichtigen Rahmens 
als Deckblatt 5 fungiert, rnittels eines Schamieres an eine Kante des wie 
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vorbeschrieben praparierten Grundblattes 1 befestigt und kann damit auf das 
Grundblatt i aufgeklappt oder von diesem weggeklappt wei-den! 

Die Schablonen wie anhang Fig. -2 beschrieben konnen dabei beispielsweise 
zwischen das transparente Deckblatt 5 und das Grundblatt 1 gelegt und dort 
festgeklemmt werden, oder auch auf oder uriter der fransparenten Folie 6 fixiert 
werden, beispielsweise mittels Adhasionskleber etc. 

Nach Wegklappen des Deckblattes 5 mit den Schablonen ist dabei fur kurze Zeit 
noch das vorher unter UV-Licht entstandene Bild auch ohne die' Schablonen zu 
sehen. 

Durch die Transparentfolie 6 ist es jedoch auch mdglich, die Abdeckungen eines 
Teils der Oberflache des Grundblattes 1 anstelle durch die Schablonen 2a, 2b 
durch Faroe, also durch freihandiges Maien oder Zeichnen, zu erzeugen. ' 

In diesem Fall wird mittels eines Malstiftes 8, der eine fur UV-Strahlen nicht 
durchlassige Farbe auf der Transparentfolie auftragt, das gewQnschte Bild oder 
die Beschriftung erzeugt. Die Farbe ist dabei vorzugsweise von der 
Transparentfolie wieder abwischbar, so daB diese mehrfach verwendet werden 
kann." " •' ■ 

Nach Auflegen der so bemalten Transpartenfolie auf das Gnjndblatt 1 und 
Bestrahlung mittels UV-Licht wird dann - je nachdem, ob eine negative oder 
positive Abdeckung entsprechend der linken und rechten Halfte der Fig: 2 mittels 
dem Malstift 8 erzeugt wurde - die gewQnschte Bildwirkung auf dem Grundblatt 1 
•sichtbar -.v. ; • • • -r. en.-.-. : ~/ 



Fig. 5 zeigt ferner, daft unterhalb des Grundblattes 1 eine Schachtel 9, die mit 
einem Schubladenmechahismus zum Offneri versehen seih kann oder auch 
aufgeklappt werden kann, angeordnet ist. 



Das Grundblatt 1 stellt dann die Oberseite dieser Schachtel 9 dar, wahrend die 
Schachtel selbst zum Aufbewahren der Utensilien ,wie Malstift 8, Schablbnen 2b 
usw. dient. 

Fig. 3 zeigt eine bildhafte Darstellung in Form einer Buchseite oder eines 
abziehbaren und woanders aufklebbaren Stickers mit einer Mehrfachfunktion: 



Beispielhaft ist eine Landschaft mit Blume und einem Hasen dargestellt, wobei der 
Betrachter - je nachdem, ob Dunkelheit vorliegt, Helligkeit ohne UV-Licht Oder 
Helligkeit mit UV-Licht - andere zusatzliche yisuelle Objekte wahrnehmen kann: 

Wahrend die Grundelemente der Szene, beispielsweise die Blumen und der 
Hase, mittels normaler Farbe 12 in einer Oder mehreren Schictiten auf dem 
Tragermaterial 20 aufgebracht sind, sind diejenigeri Elemente, die nur bei UV- 
Licht sichtbar sein sollen (beispielsweise die Sonne und die Sonnenstrahlen und 
die Wolke) wieder gemaft Fig. 1A durch die UV-sensitive Beschichtung UVS 
abgedeckt. 

Weiterhin sind visuelle Symbole aus nur einer Leuchtfarbe 11 angeordnet, die nur 
bei Dunkelheit sichtbar sein sollen, und leuchten, indem sie ihre Leuchtkraft 
- vorher bei Tageslicht gespeichert hatten. Auf dem vorliegenden Bild sind dies der 
Mond und die Sterne. 

Bei dieser Konstellation ist darauf zu achten, daft sich die drei Farben, also 
normale Farbe 12 bzw. normale Farben 12a, 12b einerseits, Leuchtfarbe 11 
andererseits und durch UVS abgedeckte Bereiche einander nicht Qberschneiden. 

Fig. 4 zeigt ein Frage- und Antwortspiel, bei dem auf einem Grundblatt 1 eine 
Lochscheibe 13 aufgelegt und um.eine Achse 21 drehbar befestigt ist. 




Am Grundblatt 1 kann zusatzlich ein Fragenblatt klappbar, wie bei einem Buch, 
befestigt sein. Die Lochscheibe 13 weist einen Durchbruch 13a auBerhalb der 

Achse 1 auf, oder auch mehrere solche nnrrhhnirhc. D;nnt, pm ;^ ^ 

Durchbruch 13a bei Drehung der Lochscheibe 13 urn die Achse 21 beschreibt, 
sind unter der Lochscheibe auf der entsprechenden Oberflache des Grundblattes 
1 Infoirnationen aufgebracht, und, mittels der UV-sensitiven Schicht UVS 
abgedeckt, so daB sie hur bei UV-Bestrahlung sichtbar werden und als Schrffi 
beispielsweise gelesen werden konnen. UV-Bestrahlung kann dabei wiederum nur 
auf das Grundblatt 1 auftreffen, wenn die Lochscheibe 13 mit ihrem Durchbruch 
13a uber der entsprechenden Position, also in der entsprechenden Drehlage, 
positioniert ist. Die einzelnen Drehlagen, in denen auf dem Grundblatt 1 
Informationen aufgebracht sind, konnen beispielsweise gekennzeichnet, etwa 
durchnumeriert, sein, wie auf dem Grundblatt 1 auBerhalb des Beretchs der 
Lochscheibe 13 eingezeichnet. 

FQr die Verwendung sind mehrere Konstellationen denkbar, wobei das Ziel immer 
im richtigen Beantworten von Fragen besteht: 

Die Fragen kdnnen - wie vomer erwahnt - auf einem separaten Fragenblatt 22 
angeordnet sein oder auch auf der Ruckseite des Grundblattes 1. 

Dabei konnen keine Losungsmoglichkeiten vorgegeben werden, und die richtige 
Losung findet sich in der Aussparung 13a in einer der DrehpOsitionen der 
Lochscheibe 13. 

Eine andere Moglichkeit besteht dariri, daB pro Frage Ldsungsaltemativen 
vorgegeben werden, die den jeweiligen Drehpositionen, in diesem Fall den 
Positionen 1 bis 6, der Lochscheibe 13 korreliert sind. Nach Entscheiden fur eine 
Losungsmoglichkeit stellt man die Lochscheibe 13 mit dem Durchbruch 13a auf 
diese gewahlte Position und in dem Durchbruch 13a erscheint dann die 
Information „richtig" oder Jalsch". Ebenso ist die Anordnung von Fragen und 
Antworten nebeneinander auf dem Grundblatt 1 moglich, und das separate 
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Abdecken dieser Bereiche durch aufgeklappte Deckblatter, wobei Fragen 
und/oder Antworten mittels UVS erscheinen oder verschwinden. 

Fig. 6 zeigt die Verwendung der UV-sensitiven Schicht UVS bei Spielkarten. 

Die fur Spielkarten notwendigen lnformationen. beispielsweise die -Zahl oder die 
Blattfarbe oder beides konnen - wie in Fig. 6 obere Bildhalfte dargesteilt - , bei 
Spielkarten pnittels der UV-sensitiven Beschichtung aufgebracht sein. Dabei 
kommen sowohl die direkte als auch die inverse Methode der Figuren 1A und 1B 
10 in Frage, je nachdem, ob die entsprechende Bewertung der Karte (Zahl bzw. 
Farbe) nur wahrend UV-Bestrahlung oder gerade nur ohne UV-Bestrahlung 
sichtbar sein soli. Dies hangt davon ab, ob das Kartenspiel uberwiegend im Freien 
gespielt werden soil oder nicht 

is In der unteren Bildhalfte der Fig. 6 ist die Verwendung; als spezielle Spielkarten in 
Form von Memorykarten dargesteilt, von denen immer zwei identische Karten 
existiereh, und die mit der Symbolbeschriftung nach unten auf einem Tisch etc. 
aufgelegt werden. 

20 Nach Umdrehen einer ersten Karte mull versucht werden; als nachstens diejenige 
Karte umzudrehen, die das gleiche Symbol tragt. 

Hier konnte die Beschriftung insbesondere invers gemaiX Fig. 1B aufgebracht 
werden mit der Folge, daB nach dem Umdrehen der ersten Karte deren Symbol 
25 nur sehr kurzfristig sichtbar 1st, mit der Folge, dali man sich wahrend der Suche 
nach dem zweiten Symbol auch an das erste aufgefiindene Symbol erinnern muS, 
wodurch in doppelter Hinsicht die Gedachtnisleistung 'trainiert wirtLv 

Fig. 7 zeigt ein aus Teilen zusammensetzbares Bild, insbesondere ein Puzzle. Die 
30 Puzzleteile 16, von denen in Fig. 7 nur eines dargesteilt ist; welche; richtig 
zusammengesetzt in bekannter Art und Weise ein vollstancliges: Bild?ergeben, sind 
mit herkommlicher Farbe bedruckt Dagegen ist das Grundblatt 1, welches 
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entweder als Muster fur das Zusammensetzen des Puzzles dieni oder auf dem die 
Puzzleteile direkt aufgelegt werden sollen, mit Hilfe der UV-sensitiven Schicht 
behandelt; Dies betnfft entweder die auf dem GrundbJatt 1 aufgebrachten 
Kontaktlinien, die die Grenzen zwischen den richtig aufgelegten Puzzleteilen 16 
darstellen sollen und/oderdas auf dem Grundblatt 1 aufgedruckte fertige Bild, wie 
es nach dem Zusammensetzen des Puzzles aus den Teilen 16 erhalten werden 
soil. 

Je nachdem, welche Verwendung geplant ist, k6nnen aueh hierbei die direkte 
oder die inverse Anwendung gemali der Figuren 1A oder 1B fur das Grundblatt 1 
verwendet werden, wobei die Zeit fur das AuftauchenA/erschwinden der z. B. 
Kontaktlinien die Zeitvorgabe fur das Spiel darstellen kann: 

Auf ahnliche Art und Weise ist auch ein Erinnerungs-Spiel denkbar, bei dem die 
Puzzle-Teile, die gleichmaftig oder ungleichmaRig geformt sein konnen, lediglich 
dem Abdeeken eines auf dem Grundblatt des Puzzles mittels UVS aufgebrachten 
Bildes bzw. Bildelementen dienen. 

Nach vollflachigem Abdeeken mit den Puzzle-Teilen, die auch dreidimensionale 
Korper, z. B. Wurfel, sein kfinnen, werden diese Abdeckteile der Reihe nach 
entfernt, woraufhin immer nur fur kurze Zeit das darunter aufgebrachte 
Bildelement sichtbar ist, da es bei Auftreffen des Uv-Lichtes schnell verschwindet. 

Nach Entfemen alter. Abdeckteile musseh mSglichst yiele darunter vorhandene 
Bildelemente aus dem Gedachtnis heraus benannt werden. ; ; ,v 

Fig. 8 zeigt die Verwendung beim Falten von Objekten, beispielsweise "Fieren oder 
Pflanzen, aus Papier, beispielsweise Origami. Urn die so erzeugten Objekte noch 
realistischer erscheinen zu lassen, kann das zum Falten verwendete Papier mit 
Hilfe der UV-sensitiven Schicht beispielsweise mit einem Muster oder einer Farbe 
entsprechend der naturalistischen Gestaltuhg des entsprechenden 
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herzustellenden Objektes ausgestattet sein, die nur bei UV-Bestrahlung wirksam 
ist. ; : 

Zusatzlich Oder stattdessen konnen auf dem Grundblatt 1 f welches durch 
5 mehrfaches Falten zu den dreidimensionalen Papierobjekten umgeformt wird, die 
entsprechenden Falzlinien 18 mit Hilfe der UV-sensitiven Schicht aufgebracht 
sein, so da(J diese nur bei UV-Bestrahlung sichtbar werden. Die Falzlinien konnen 
hinsichtlich der Reihenfolge ihrer Falzung auch durchnumeriert sein. 

10 Statt der Falzlinien konnen so auch Schnittlinien aufgebracht sein, zum 
Beschneiden von Teilen und spateren Zusammenbauen, selbst fur 
wissenschaftliche Zwecke. 

Neben der Oberfiachengestaltung der so erzeugten Objekte wird der Einfluli von 
is Licht und Schatten auf die visuelle Wirkung der Objekte dadurch verstarkt, dafi je 
nach Ausmali der UV-Bestrahlung in den einzelnen Bereichen des Objektes dann 
die Musterung starker oder schwacher sichtbar ist 

Fig. 9 zeigt ein Grundblatt 1, welches als Spielplan 15 fur ejn Brettspiel gestaltet 
20 ist. 

Dabei sind in ublicher Art und Weise auf dem Spielplan 15 Laufwege fOr die 
Spielsteine und ahnliches aufgezeichnet. Diese konnen teilweise oder insgesamt 
mittels UV-sensitiver Beschichtung so aufgebracht sein, daft sie entweder nur bei 
25 UV-Bestrahlung oder nur ohne UV-Bestrahlung, also Immer nur zeitweise, 
sichtbar sind. Es kfinnen dies zusatzliche Laufwege fur Spielsteine oder ebenso 
zusatzliche Bedingungen fur den Spielablauf sein. 

Damit kann der Spielverlauf bei einem Spiel im Freien vom Wetter abhangig 
30 gemacht werden, denn je nach Sonne oder Bewolkungsgrad sind bestimmte 
Informationen auf dem Spielplan sichtbar oder nicht, und der Spielverlauf ist 
entsprechend anders. 
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AufJerdem kann der zum Spielen verwendete Wurfel so gestaltet sein, daft die 
Zahlenangaben auf deri Aufienflachen des WfirfeSs mittels UVS aufgebracht sind, 
also z. nur bei Tageslicht sichtbap sind. 
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SCHUTZANSPRUCHE 



1 . Spielzeug, 

dadurch gekennzeichnet, daS 

das Spielzeug wenigstens auf einem Teilbereich mit einer reversiblen fotosensitiven 
Substanz (RPSS) versehen ist, die ihren Sichtbarkeitsstatus andern kann. 

2. Spielzeug nach Anspruch 1 , 
dadurch gekennzeichnet, daS 

die fotosensitive Substanz eine ultraviolett-sensitive Substanz ist 

3. Spielzeug nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, daU 

das Spielzeug ein Druckereierzeugnis ist und insbesondere in Buchform voriiegt 

4. Spielzeug nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, daft 

das Spielzeug ein Grundblatt (1) umfaSt, welches mit der reversiblen fotosensitiven 
Substanz bzw. Beschichtung, insbesondere vollstandig, auf einer Seite beschichtet 
ist sowie wenigstens eine auf das Grundblatt auflegbare Schablone (2). 

5. Spielzeug nach Anspruch 4, 

dadurch gekennzeichnet, daS ... .. - 

die Schablone (2) ein Tier oder eine Pflanze darstellt und das Tragermaterial des 
Grundblattes (1) unterhalb der reversiblen fotosensitiven Substanz bzw. 
Beschichtung mit einem Muster und/oder in einer Farbe bedruckt ist,, die der 
naturlichen Gestaltung des durch die Schablone dargestellten Tiers bzw. , Pflanze 
entspricht. 




6. Spielzeug nach einem der vorhergehenden Ansprtiche, 
dadurch gekennzeich net, daB 

die Schablone eine Positjvschablone (2a) ist, welche das darzustellende Objekt als 
Durchbruch (3) aufweist. 
5 , ' "'• 

7. Spielzeug nach einem der vorhergehenden Ansprtiche, 
dadurch geken nzeichnet, daB 

die Schablone eine Negativschablone (2b) ist, die in einem Deckblatt mit der 
AuBenkontur des darzustellenden Objektes und einem daran befestigten 
10 Handhabungsgriff besteht. 

8. Spielzeug nach einem der vorhergehenden Ansprtiche, 
dadurch gekennzeichnet, daB 

das Spielzeug eine, inbesondere losbare, Verbindungsvornchtung aufweist,, welche 
15 Grundblatt (1) und Schablone (2) verbinden kann und insbesondere ein 
Aufejnanderklappen von Grundblatt (1) und Schablone (2) ermoglicht , 

9. Spielzeug nach einem der vorhergehenden Ansprtiche, 
dadurch gekennzeichnet, daB 

20 an dem Grundblatt (i) ein Deckblatt (5) beweglich so befestigt ist, daB es auf das 
Grundblatt (1) auflegbar ist, insbesondere mittels eines Schamiers (7), und das 
Deckblatt (5) wenigstens bereichsweise aus einer Transparentfplie (6) besteht und 
daB »das Spielzeug wenigstens einen Malstift umfafit, : mit dem die Tran^pareritfolie 
(7) beschreibbar ist und dessen beim Bemalen der Transparentfplie erzeugte 

25 Farbschicht eine^ reversibel fotpsensitive Substanz bzw. Beschichtung ist und 
insbesondere undurchlassig .Wr t JJV^trah|en:W- it .. .... 
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10. Spielzeug nach einem der vorhergehenden AnsprGche, 
dadurch gekennzeichnet, daS 

das Grundbiatt (1) die Oberseite einer Schachtel (9) ist, die zum Aufbewahren der 
benotigten Gegenstande, beispielsweise Negativschablonen (2b) und Malstift (8), 
dient. 

11. Spielzeug nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, daS 

das Spielzeug, insbesondere das Druckereierzeugnis, einerseits wenigstens 
teilweise mit einer reversiblen fotosensitiven Substanz bzw. Beschichtung (RPSS) 
versehen ist und wenigstens teilweise mit einer bei Dunkelheit leuchtenden 
Leuchtschicht (11) beschichtet ist. 

12. Spieizeug nach Anspruch 1 1 , 
dadurch gekennzeichnet, da 6 

das Spielzeug, insbesondere das Druckereierzeugnis, wenigstens teilweise mit 
wenigstens einer normalen Farbe (12), die sich durch Bestrahlung nicht verandert 
und die auch im Dunkeln nicht leuchtet, beschichtet ist. 

13. Spielzeug nach einem der vorhergehenden Ansprtiche, 
dadurch gekennzeichnet, daS 

auf dem Spieizeug eihe naturalistische Szene dargestellt ist; deren riur bei Nacht 
sichtbare Elerriente (Mond, Sterne) in der Leuchtfarbe (11) und deren nur bei Tag 
sichtbafe Elemente, z. B. Sonne und Sonnenstrahlen, mittels def reversiblen 
fotosensitiven * Substanz bzw. Schicht (RPSS) aufgebracht sind und die 
unveranderiichen Objekte der Szene mit riBrmaler Farbe gedruckt sihd. 

14. Spielzeug nach Anspruch 13, 
dadurch gekennzeichnet, daB 

die normale Farbe (12) die oberste Schicht darstellt und die reversiblen 
fotosensitiven Substanz bzw. Beschichtung (RPSS) sowie die Leuchtschicht (12) 
nebeneinander in der zweiten Schicht von oben angeordnet sind. 




J 

15. Spielzeug nach einem der vorhergehenden AnsprOche, 
dadurch gekennzeich net, daS 

die so erzielten Mehrfachfunktions-Bilder abl6sbar und mit einer selbsthaftenden 
5 Rtickseite versehen sind, und.insbesondere die Form.eines Stickers auiweisen. 

1 6. Spielzeug nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, daS 

parallel zu einem Grundblatt (1) eine Lochscheiben (13) drehbar gegeniiber dem 
10 Grundblatt (1) angeordnet ist, wobei die Lqchscheibe (13) wenigstens einen 
Durchbruch (13a) auSerhalb des Drehpunktes aufweist und auf dem Grundblatt (1) in 
dem von dem Durchbruch (13a) der Lochscheibe (13) bestreichbaren Ringbereich 
informationen mit Hilfe der reversiblen fotosensitiven Substanz bzw. Beschichtung 
(RPSS) so aufgebracht sind , daS diese Informationen nur bei Daruberstellen des 
15 Durchbruches (13a) und gleichzeitigem Bestrahlen mit z. B. UV-Licht oder 
naturlichem Licht sichtbar werden. 

17. Spielzeug nach Anspruch 16, 
dadurch ge ken nzeich net, daS 

20 auf dem Grundblatt (1) mit Hilfe der reversiblen fotosensitiven Substanz bzw. 
Beschichtung (RPSS) Antworten auf Fragen aufgebracht sind, die sich entweder auf 
der Ruckseite des Grundblattes (1) oder auf einem anderen Grundblatt oder auf der 
Vdrderseite des Grundblattes (1 ) auSerhalb der Lochsqheibe (13) oder auf der 
^Lochscheibe (13) st^ndig sichtbar befinden. 

25 v: - V • . ... .-v.; * t : 

18; ? Spielzeug nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
dadurch geken nzeich net, da S 

das Spielzeug bzw: das Druckereierzeugnis eine, Spielkarte (14) , ist, und die auf der 
Spielkarte (14) auf einer Seite vorhandene Wertangabe mit Hilfe der reversiblen 
30 fotosensitiven Substanz bzw. Beschichtung (RPSS) so aufgebracht ist, daB diese 
Wertangabe nur bei Bestrahlen mit z. B. UV-Licht sichtbar, ansonsten unsichtbar ist. 
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19. Spielzeug nach Anspruch 18, 
dadurch gekennzeichnet, dad 

es sich urn eine Vieizahi von Spielkarten (14) handelt, und von jeder Spielkarte (.14) 
5 zwei identische Spielkarten (14) vorHanden sind, wie bei einem Memory-Kartenspiel, 

20. Spielzeug nach Arisproch 18, 
dadurch gekennzeichnet, daB 

von den in der Regel zwei verschiedenen Wertangaben (z. B. Nummer und Farbe) 
10 auf der Spielkarte (14) eine der Wertangaben mittels der reversiblen fotosensitiven 
Substanz bzw. Beschichtung (RPSS) so aufgebracht ist, daB diese Information- nur 
bei Bestra h lung mit z: B . UV-Licht sichtbar und ansonsten unsichtbar ist. 

21. Spielzeug nach einem der vorhergehenden AnsprQche, 4 
15 dadurch gekennzeichnet, daB 

das Spielzeug, insbesondere das Druckereierzeugnis, Spielplan (15) fur ein 
Brettspiel ist und die auf dem Spielplan (15) relevanten visuellen Informationen wie z. 
B. Spielweg, Verzweigungsparameter etc. wenigstens teilweise mittels der 
reversiblen fotosensitiven Substanz bzw. Beschichtung (RPSS) aufgebracht sind. 
20 • "• • ••- ■ ■:>■/ ■■ - . ; . 

22. Spielzeug nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, daB 

das Spielzeug ein Grundblatt (1) UmfaBt soWie eine Vielzahl von Puzzletellen (16), 
die unterschiedlich bedruckt sind und zu einem vollstandigen Bild zusammengesetzt 
25 werden k6nnen und daB auf dem Grundblatt (1) das durch das fertige Puzzle 
erzeugte Bild und/oder die Kontaktlinien (17) der einzelnen Puzzleteile im fertigen 
Puzzle zueinander mittels reversiblen fotosensitiven SUbstanz bzw; Beschichtung 
(RPSS) so aufgebracht sind, daB diese' nur bei Bestrahlung mit z. B. UV-Licht 
sichtbar oder unsichtbar sind. r .; 

23. Spielzeug riach einem der vorhergehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, daB 

das Spielzeug insbesondere das Druckereierzeugnis, ein Grundblatt (1) oder einen 
ganzen Satz von Grundblattern (1a, 1b, 1c ...) umfaBt, welche mittels der reversiblen 
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fotosensitiven Substanz bzw. Beschichtung (RPSS) so aufgebracht sind, daB sie nur 
bei Bestrahiung mit z. B. UV-Licht sichtbar oder unsichtbar werden, entweder eine 
Musterung entsprechend der natiirlichen Oberflachengestaltung eines Tieres pder 
einer Pflanze und/pder die Falzlinien (18), insbesondere in durchnumerierter Form, 
5 aufgebracht sind, die notwendig sind, urn aus dem Grundblatt durch eine Vielzahl 
von nacheinander ablaufenden Faltungen ein dreidimensionales Faltobjekt in Gestalt 
eines bestimmten Tieres oder einer Pflanze zu erzeugen. 

24. Spielzeug nach einem der vorhergehenden AnsprGche, 
10 dadurch gekennzeichnet, daG 

das Spielzeug ein Schreibstift ist, dessen sehreibende Substanz eine reversible 
fotosensitive Substanz (RPSS) ist bzw. enthalt, und die sehreibende Substanz 
insbesondere eirie Flussigkeit ist. 

15 
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Fig. 3 
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